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Einflhrung

In Kinderaugen sieht man manchmal Ent-
2ucken und Freude ber ein neues Sphel.
st das vielleicht derseibe Zauber, wie ihn
wor &in paar Jahrhunderten Wissenschaft
und Forschung einiger weniger Gelehrier
verbreiteten - ein Zauber, der Staunen,

ja méghcherweise Mitrauen bel den ein-
fachen Leuten hervorrief?

Anderersests wurden gerade im Zeitalter
der Autklarung, also als die Magle an Ein-
fiul verion, =Verwandiungsbilderblchers
poputar - heute wirde man s »Pop-up-
Hilderbichers nennen -, jene Blcher, in
denen Figuren ausgeschnitten und gefak
tet sind, die beim Offnen der Seden zum
Vorschein kommen: Ursprunglich waren
sie wissenschaftliche Lehrbucher ge-
wesen, nun erschienen auch Kindesge-
schichten in dieser Art.

Was ich lhnen heute vorstelle; sind dem-
‘iach Spiete, die sich schwer in Kategon-
1) einordnen fassen, wie: sie den Enzyklo-
plde.n 50 wichtig sind: magische Spiele,

: Ubungen, expenmentelle
Swle Raume zum Spieten, Spiele der

| Papiesspiele, die den meinen sehir ahnlich
\ Wurden 1925 im sagenannten

¢ des Bauhauses von Josef
eingefOhrt, der zusammen mit
Moholy-Nagy verantwortiich war.
wollte die Aufmerksamkeit der Stu-
auf die Wandlungen der Form len-
dle nicht nur die Struktur, soncerm
das optische und taktile Verhalten

s Materlals besinflussen; die Ideen von
zio Moholy-Nagy hingegen reichen
padagogische Erfordernisse hin-
efnNem wir uns nur an seine kine-
én Experimente mit Fotografien und
So schreibt Laszio Moholy-Nagy
ma!erial zu architekture (Band 14

raumgestaltung ist nicht in erster
linie eine frage des baumaterials
somit besteht eine heutige raumgestal-
tung nicht in der zusammenfiigung
schwerer baumassen, nicht in der
schaffung von hohlkérpern, nicht in
den lagebeziehungen reichgegliederter
volumen, auch nicht in der nebenein-
anderreihung von einzelzellen gleichen
oder verschiedenen volumeninhalts.
raumgestaltung ist heute vielmehr ein
verwobensein von raumteilen, die
meist in unsichtbaren, aber deutlich
spiirbaren bewegungsbeziehungen
aller dimensionsrichtungen und in fluk-
tulerenden krafteverhaltnissen veran-
kert sind.

(...) hauptgestaltungsmittel ist immer
nur der raum, von dessen gesetzen
ausgehend die gestaltung zu erfolgen
hat.

Meine Werke aus Papier gehen von einer
geometrischen Zeichnung auf ebener
Dberfiache aus. Um dreidimensional zu
werden, brauchen sie Bewegung, sozu-
sagen eine vierte Dimensian des Uber-
gangs, und entwickeln sich in einer fest-
gelegten Abfolge von Handgiffen: Uber-
tragung in det Ebeng, Drehung In der
Ebene, Faltung entlarig der Symmetne-
achse und die Summe von alledem. Die
Verbindurig von Zeit und Bewegung er
schatft jene »Gestaltungs, von der Laszio
Mohoty-Nagy spricht, Burch einen zum
Teil sehr genauen, ja rituellen Bewegungs-
ablauf also nimmt etwas Form an, das
etwas anderes darstellt, als es eigentlich
ist. Aber mehr als eine sunsichtbare
Bewegunge erscheint mir das wie gin
Spiel oder eine kieine Zauberel, die einen
Raum erzeugt, der selbst weder Zeit noch
Materie ist.

Meine Technik des Papierfaltens 1aft an
Origami denken, aber es ist vor aliem das
Moment der Bewegung, ¢as an alte,
2unachst chinesische und spater japank
sche Riten ernnert: etwa an Noshi und
Hinamatsun. Dabel geht es um den
Fisch, ein wichtiges, alltaghches Nah-
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rungsmittel. Noshi st ein Brauch, bei
dem man den kostbaren Fisch Noshi
Awabi umhillte und verschenkte, beim
Hinamatsuri werden kleine, geweinte
Papierpuppen aniaBlich der Feierlichkel-
ten rund um den Fischfang angefertigt.

Sowoh! Im sakralen Ritus als auch in der
rationalistischen Lehre traften Geist und
Matene autesnander, und das birgt fr
uns Uberraschung, ja Zauberei: Aber die
entache handwerkliche Technik bringt
den Vorgang dem Alltag naher als trans-
zendenten Gottheiten oder ulopischen
idealen.

AuBergem kann man smeine Kanstruktio-
nene leicht aut die mensehliche Gestalt
beziehen, wie verkleinerte Modelle eines
grisBeren Objektes, die irgendjemand
hauer und die jemand anderer anschau-
en konnte: Dinge, die sich anfassen und
benutzen lassen, auch wenrn sie aus
snichtse gemacht zu sein schenen,

Manchmial heobachten wir ein Kind, das
mit snichtse spieit. Unendlich lang und
mit aufrmerksamem Blick pustet es und
beotachtet das Spiel des Staubs in
einem einzelnen Sannenstrahl im Halb-
sehatien eines Zimmers. Und wir, die
GraBen, verharren staunend und schwei-
gend vor diesem Zauber, Spielt &5 oder
studiert es die Schwerkeaft? ich weid
nicht, ob Ich spiele oder lerme, wenn ich
zeichne, Ellipsen und passende Winkel
errechne, schneide und faite. Ich weiB,
daf Ich »zauberee: lch beschaftige mich
mit vergessanen Fertigheiten, in denen
genigend Materie liegt, um die Ergebnis-
se anfassen zu kannen, und gentigend
Wissenschaft, um Neues 2u entdecken,
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der Modelle
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3. Die Entstehung des Bogens




GALERIE DER MODELLE

4. Pforte in der Wand

Aite agyptische Toroffnung




5. Meerestreppe







GALERIE DER MODE!




8. Divergenz
Die heiden Lamellen-Prismen widerhallen
pptisch beim Vorubergehen des Betrach

lars

GALERIE DER MODELLE
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9. Ausweg aus dem Labyrinth

¢ ndelt sich um zwe| quadratische
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10. Viereck mit finf Seiten
.. odereine Pyramide aus funt Vierecken?
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11. Doppelte Hohlung

in Bogen wird im Verfaul seingr |

}
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immer grober, dadurch bildet sich diese

doppette HoRlung




“+
e
e

o
a
7

S



i ANy

5
§

N

i







15. Ursprung
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16. Kristallisierendes Papier
Nackte Soldaten, eine (Rol-jtréppe herab-
mmmend

Hommage an Marcel Duchamp

GALERIE DER MODELLE
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17. Konvergenz
auf den Treppen

Das Auskehlen eines Wort

Renaissance




18. Gleichlauf der Ruder




19. Windme8Bbuch

ais Deweghenes Lbjekl










auf tektonischer Bawegunger

22. Steigerung

Im Ve

el Gelandetele einander

nahern sich
te in der Mitte an;

und heben die Erdkeus
hier hat ein Papier-Eedt
formen rund urm ginen freien Raum in der

Mitie gehaober

ben die Schntt-
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23. Schachspiel




er Stern
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26, Escher-Treppen




GALERIE DER MODELLE

27. Kathedrale von Brasilia
(Brasilien)
Oscar Niemeyer, 1970




28. Brandenburger Tor,
Berlin (Deutschland)

Karl Gotifried Lapghans, 1789 - 1793
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30. San Gimignano (ltalien)

Varschiedene Baumeister
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31. Neue Staatsgalerie,
Stuttgart (Deutschland)

James Shirling,

Michael Witford & Associates, 1977 ~ 1984




Erlauternder Telil Werkzeug,

das die Arbeit erleichtert

Material
und Werkzeug

Grundausstattung
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Jas Ubertragen
der Vorlage

| Die Vorlage im Buch ausmessen und
juf dem Papier ney aufzeichnen: die
te, aber quch die schwiengste
Methade, hat ater den Vortel, daf man
Geamatrie des Modells gut versteht

2. Die Vorlage auf Transparentpapier
abzeichnen, das provisonsch auf gem
Mﬂ befestigen und die auBersten
Punkte der Schnittlinien mit einer Metalk
spitze durch Locher markieren: ziemlich
genau und recht schnell.

3, Die Vorlage fotokopieren und wie mit
dem Transparentpapier aut den Karton
iberiragen: geht schneller, ist aber wegen
der Verzerrungen durch den Kopierer
“WEniger genau.

4. Die Vorlage direkt auf das Papier kopie-
g0, das geschniften werden soll: etwas

- ungenau wegen der Fotokople und nicht
sehr sauber, well sich dig Konstruktrons-
Bnien nicht ausradieren fassen

5. Dias Papier, das geschnitten werden

~sall, zusammen mil einem Blatt Graphit:
papier unter die Buchseite schieben, mit
Klebefiim varliberganend fixieren und die
Vorlage mit ainer abgerundeten Metalk
spitze oder einem Bleistift durchzeichnen;
recht genau und sauber, weil man Gra-
phit wegradieren kann.

Einige
praktische Tips

O Wenn man statt der Bergfalten Talfak-
ten arbaitet und umgekehrt, entstaht die
Faitung auf der sauberen Seite des
Pagiers, und die Zeichnung bleibt aut der
Rickseite des Modedls; das Ist besonders
dann von Vortail, wenn man die Vorlage
mit Kohlepapier ubertragen hat, dessen
Spuren sich nicht entfemen fassen,

O Es empfiehit sich, zuerst das Paper
fur die Faltungen zu ntzen und erst dann
zu schneiden, denn wenn die Linien erst
einmal geschnitten sind, gehen die
|.ocher fir die Endpunkte der Talfaltungen
verforen,

) Um das Falten zu erleichtern, sollte
man die Falthnien so weit wie mogiich
einritzen. Aber Achtung: Das Pamer darf
nicht ganz durchgeschnitten werden.

0 Wenn Sie versehentlich emne Faitlinie
durchschneiden, machen Sie weiter, und
beenden Sie die Faltung, dann kieben
Sie ein Stuck sehr dunnes Papier mit
flussigern Kiebstoff auf die Ruckseite des
Modells. Bevor der Kleber trocknet,
schiieBen Sie das Modell und offnen es
wiader,

O Wenn das Modell erst einmal geschnit-
ten und ganitzt ist, soliten Sie alle Faltun-
gen ganz leicht knicken, indem Sie mit
der Elastizitat des Papiers spielen, ohrie
dall die Telle des Modells darunter ieiden,
die nicht gefaitet werden solien.

O Das Modell entsteht in aufeinanderfol-
genden Abschnitten, In jedem davon Ist
£5 wichtig, alle Kniffe zu verstarken
(auBer bei den Modellen, bel denen etwas
anderes angegeben ist)

O Wenn alle Knicke gut ausgepragt sind,
miussen Sie das Modell vollstandig
zusammenklappen, alle Kniffe flach-
driicken und das Modell wieder 6ffren,

UBERTRAGEN DER VORLAGE

O Einige Madelle entstehen durch das
Ubereinanderschieben oder Drahen des
Papiers, Wenn sie fertig gefaltet sind,
mus man die beiden aufeinanderliegen-
den Papierschichten mit doppelseitigem,
wiederablasharem Kiebeband {oder Alles-
kleber; z.B. Uhu) fixieren.

D Die Modelle in diesem Buch sind in
2wel Gruppen aufgeteilt; geometrisch-
abstrakte Objekte und fighriche Modelle.
In jecer Gruppe steigt der Schwierigheits-
grad vom leichtesten zum schwiengsten
Modell an. Ich empfehle thnes, beim
Nacharbeiten dieser Eintellung 2u folgen,
um nach und nach in den Schwierigkeits-
graden voranzukommen:




|

40) | ERLAUTERNDER TEIL

Grundfaltung 1

Grundfaltung 2

Grundfaltung 3

Die Grundfaltungen

Nenn man ein Rechteck der Lange nach
in der Mitte faitet, stellt man ein deed-
mensionales Objekt her, das einfachste
wielleicht, Figt man zwel Schnutie und
zwei Knicke hinzu, erhalt man einen
Kubus (siehe Ubung Nr. 1). So kann man
das Spief schwieriger machen und erhialt
immer kompiexere Figuren, die alle auf
das gleiche, zweimal gefaltete Rechteck
zurickgenen (siehe Ubungen Nr. 2 bis
Nr. 6). Deshalb nenneich das eine Grund-
faitung {Grundfaltung Nr. 1). Eine ganze
Anzahi von Grundfaltungen ieitet sich

entstehen durch Ver-

davon ab. Andere
schieben oder Drehen von Tellen'des
Papiers: Fast alle Modelle in dieserm: Buch
sind ausgehend von sechs Grungialtun-
gen erarbedtet, Hier eine Liste der Modelfe

die sich won jeder von (hnen ableiten

Grundfaltung 1

Modelle

1,2,5.6,7,8,59 10, 12, 16, 17, 18, 19
20,23, 27,28, 29, 30, 31, 32, 33

Grundfaltung 2
Modeli: 35
Grundfaltung 3

Mogelie; 14 26, 34



Grundfaltung 4

Modelle: 3, 27

Grundfaltung 4

Grundfaltung 5

Modelle; 11,15

Grundfaltung 6

Modeile: 4. 21

- » :
vindfathun y
Grungiattung
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Voriibungen

AU diesen beiden Seiten finden Sie zehn
sehr einfache Figuren als Vortibungen,
die zwel verschiedene Ziele verfolgen
Zunachst einmal ist es fir alle, die nicht
im Umgang mit Cutter und Papier ge(ibt
sind, sinmvoll, mit dem Schneiden ung
Faiten einfacher Objekte zu beginnen

Sie lemen so einerseits, den Druck beim
Einritzen des Papiers richtig zu dosieren,
ohne das Papier durchzuschneiden: ande
rerseits kommen Sie, wahrend Sie in den
Ubungen voranschreiten, alimahlich
drauf, welche VorsichtsmaBnahmen Sie
freffen mussen, um die Objekte 2u faften
ohne sie 2u zerstaren. AuBerdem effemen
Sie die grundlegenden Bewegungen aus-
zufithren, die Sie fur komplizierlere Arbe

ten brauchen werden

Dagegen finden experimentierfreudigers
Menschen in diesen Figures Ausgangs-
punkie, die, arst einmal entwickelt, zu
komplizierteren Werken fishren

Ubungen Nr. 1, 2. 3

A A K

Ubungen Nr. 4 5 §

Ubung Nr. 1
st der Ausgangspunkt
fior Modell Nr. 1

Ubung Nr. 2
ist der Ausgangspunkl
filr Modell Nr. 6

Ubung Nr. 3

It der Ausgangspunkt

fiir Modell Nt 17

Ubung Nr. 4
ist der Ausgangspunkt

flur Modell Nr. 16

Ubung Nr. 5
st der Ausgangspunkt
fur Madel| Nr :‘

Ubung Nr. 6
Ist der Ausgangspurnkt
fiir Modell Nr. 1(
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Ubung Nr. 7 Ubung Nr. 8 ist der Ausgangspunkt fiir Modell Nr. 22

Ubungen Nr. 7, 8

Die Ubungen Nr. 9 und Nr. 10

entsprechen den Grundfaltungen Nr. b

and Nr, &, von denen im vorigen Kapitel

die Rede war

1 Hinweise
- flr das Falten

Die Anleitungen und Folos auf der folgen

den Doppelse

peschreiben den Werde

gang dreier Modelie. Diese drel Objexts
habe ich ausgawahil, weill @anige besongere

5
ArDe:

e fur thre Herstellung nobig sind

AuBerdem werden fur »sPalvphonie in

. Kubuse (Modell Nr, 6) alle Arbeltsgange
der Reihanfolge nach beschrieben, damit

l dieser Ablauf als Muster fir andere Arbel

ten dient




Polyphonie im Kubus

jen Karton
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Pforte in der Wand
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2. Uber Kreuz *
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VORLAGEN

3. Die Entstehung des Bogens *
Die Schnittkante des Papiers bis zur Hilfs-
linie schieben und beide Paperschichien
aufeinanderkleben (siehe Grundfaltung 4
und betliegende Ubungskarte)




4. Pforte in der Wand"

Grundfaltung 6 und Anleitung auf
45.

VORLAGEN

49

............




VORLAGEN

5. Meerestreppe

~
Ny,




VORLAGENIS]

:
Polyphonie
im Kubus *
‘Siehe Anleitung auf Seite 44,

rmm—m———— -

b - ———




52 | VORLAGEN




53

VORLAGEN




54 | VORLAGEN

9. Ausweg aus dem
Labyrinth **
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10. Viereck mit fiinf Seiten **
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11. Doppelte Hohlung ** Zunachst die Talfaltungen arbeiten und so
! alle Halbkreise herunterdricken, dann
wieder zur Senkrechten aufrichten und
die Bergfattungen ausfilhren. Dabei die
Grundfitache bis zur Hilfslinie drehen
{siehe Grundfattung 5).
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12. Fossiles Schiff **
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15. Ursprung ** Die Kurven modellieren, indem man die
Leichteres Papier verwenden Grundftache bis zur Hilfstinie dreht (siehe
(etwa 160 g/m’) Grundfaltung 5). Etwas Klebstoff auf die

Brau markierten Stelien geben und sie auf
der Grundflache festkleben. Es empfiehit
sich, das ganze Modell aut festen Karton
21 kleben,
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16. Kristallisierendes
Papier ***




17. Konvergenz
auf den
Treppen ***
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18. Gleichlau der Ruder ***
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19. WindmeBbuch ***

Wenn alle Kniffe leicht markiert sind, vom
Mittelpunit ausgehend die Halbkreise
einen nach dem anderen und alle In der
gleichen Richtung drehen.
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20. In den Wellen ***




GGIVORLAGEN

21. AuBenskelett ***

Zuerst die linke Sete falten, dann das
Modell wieder umdrehen und die andere
Seite falten (siefie Grundfaitung 6 und
Anleltung zu Modell Nr. 4).
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22. S@]@mng er

Jeden Teil einzein falten und wieder ff-

W'W“&hnmuswﬂm AR
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23. Schachspiel *

Jede Figur 2weimal anfertigen und jewells
die senkrechten Wande aneinanderkle-
ben. Fiir Laufer und Springer mua jeweils:
‘eine der beiden Figuren seiterverkehrt
gefaltel warden. mdem man Berg- und




24. Fluchtiger Stern *
 Den ersten (auBersten) Stern in die Hand
- n, den Rest rund um den zentralen

 Kniffdrehen und volistandig fatten. Dann
gden ersfen und zwerken Stem. leten

VORLAGEN

69
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26. Escher-Treppen **
Jede Treppe einige Male volistandig falten
und wieder Gffnen. Zum SchluB alies

zusammen noch einmal faiten und das —
Modell austormen (siehe Grundfaltung 3). X

T ————




VORLAGEN | 71

27. Kathedrale von Brasilia
(Brasilien) *




-----------------------------------
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28. Brandenburger Tor, Berlin

(Deutschland) **




29. Schiefer Turm, Pisa

(Italien) ** |

An der Stelle, an der die Linien unterbro-

1 chen sind, muB die Zeichnung um

- 12,7 cm veriangert werden. Zusatzlich ein
10x 12.7 cm als Grundfiache schneiden.
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Stuttgart (Deutschland) ***
Leichteres Papier verwenden

31. Neue Staatsgalerie,
(etwa 160 g/m).

----------------

............................................
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---------------------
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Umsetzung 32. Konkav - Konvex
von Kunstwerken e e g st
flr Cutter

und Papier
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UMSETZUNG VON KUNSTWERKEN

35. Neoplastizistischer Winkel
Im zweidimensionalen, weipen Raum des
Bildes zieht der hollandische Maler Piet
Mondrian {1872-1944) breite, schwarze,
rechtwinklig angeordnete Linien, Einige
der so definierten Rechtecke follt er mit
Grundfarben aus, zwischen denen eine
ausgewogene Spannung entstent. Stelien
wir uns vor, wir llefien eine soiche Kornpo-
sttion expiodieren: So wurden die farbigen
Rechtecke im dreldimensionalen Raum
vertailt.




Einige Beispiele
fur die
Anwendung

in der Werbung

Entwurf fur einen Kalender it der Lilie,

dem Wappen der-Stadt Florenz

Visitenkarte mit der Floreptiner Lilie

WERBLING







Faszinierendes Spiel mit Licht, Schatten und Raum

Geometrische Figuren, Papierarchitektur, dreidimensionale
Pop-up-Karten, Schachfiguren, Schiefer Turm von Pisa ...
Phantastische Papierarbeiten zum Nachmachen.
Schritt - fOr - Schritt - Anleitungen
und sofort Obertragbare Plane
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